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Adobe Photoshop CC 2018
THE OFFICIAL TRAINING

Domina uno de los programas mds usados en el Temario:
mercado e interactia con las apps Adobe Capture,

Adobe Mix, Adobe Fix, Adobe Sketch y Adobe Comp. + Conociendo el Area de trabajo.

- Correccién bésica de fotos.

- Trabajo con selecciones.

- Capas (Basico).

- Corrigiendo y mejorando fotos.
- Médscaras y Canales.

- Disefio tipografico.

- Técnicas de dibujo vectorial.
- Composicion avanzada.

- Editando Video.

- Trabajo con pinceles.

- Trabajo con imagenes 3D.

- Impresion y exportacion.

Duracion: 24 horas
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Introduccion a Photoshop Corrigiendo y mejorando fotos

- Empezando a trabajar con Photoshop.
- Usando la caja de herramientas.
- Configurando herramientas.

. Deshaciendo acciones.

- Acerca de paneles y trabajo con paneles.
- Personalizando el 4rea de trabajo.

- Estrategias para retoque.

- Resoluciéon y tamafio de imagen.

- Enderezando y recortando fotos.

- Ajustando el color y tono.

- Usando la herramienta Spot Healing.

+ Usando el relleno content-aware.

- Reparando &reas con Clone Stamp.
- Aplicando un conten-aware patch.
- Resaltando la imagen.

Trabajando con Selecciones

- Acerca de seleccionando y herramientas de
seleccion.
« Usando la herramienta Quick Selection.

- Moviendo un area seleccionada.

- Manipulando selecciones.
- Usando la herramienta Magic Wand.

 Seleccionando con las herramientas de lasso.
. Rotando una seleccion.
. Seleccionando con la herramienta

Magnetic Lasso.
- Seleccionando desde un punto central.

- Re-dimensionando y copiando una seleccion.

- Recortando una imagen.

Capas (Layers) Bésico

- Acerca de Capas.

- Usando el panel de Layers.

- Reorganizando Capas.

- Aplicando un degrade a una capa.
- Aplicando una Estilo de capa.

- Afadiendo una capa de ajuste.

- Actualizando efectos de capa.

. Afadiendo borde.

- Acoplando y guardando archivos.

. Acerca de archivos RAW.
« Procesando archivos en Camera RAW.
- Aplicando correccién de color avanzada.

- Corrigiendo fotografias digitales con Photoshop.

- Corrigiendo distorsion de imagenes.
- Afadiendo profundidad de campo.

Mascaras y Canales

- Trabajando con mdscaras y canales.

- Creando una mascara.

- Refinando una méscara.

- Creando una mascara rapida.

- Manipulando una imagen con Puppet Warp.
- Trabajando con canales.

Disefio Tipogréfico
- Acerca de tipografias.

- Creando una mdscara de recorte desde un texto.

- Colocando texto en un trayecto.

- Tipos de deformaciones para textos.

- Trabajo con estilos.

- Afadiendo un rectdngulo con esquinas redon-
deadas.

- Afadiendo texto vertical.

Técnicas de dibujo vectorial
- Bitmap vs. Gréficos de vectores.

- Acerca de trayectos y la herramienta de pluma.

- Usando trayectos en un arte.

- Creando objetos de vector para el fondo.

- Trabajo con formas personalizadas definidas.
- Importando un Objecto inteligente.

Composicidn avanzada

- Organizando capas.

- Usando filtros inteligentes.

- Pintando una capa.

- Afadiendo un fondo.

- Automatizando tareas de multiples pasos.

- Escalando una imagen de baja resolucién.

- Guardar imagenes para impresién a cuatro
colores.

- lgualar color.

- Crear fotos panordmicas.



Editando video

- Creando un nuevo proyecto de video.
- Animando texto con Keyframes.

. Creando efectos.

- Anadiendo transiciones.

- Anadiendo audio.

- Silenciando un audio.

- Render-izando un video.

Pintando con Mixer Brush

- Acerca del pincel Mixer.
- Configurando el pincel Mixer.
+ Mezclando colores.
- Creando una configuracién de
pincel predeterminada.
- Mezclando colores con una fotografia.

Trabajando con imagenes 3D

- Creando una forma 3D desde una capa.
- Manipulando objetos 3D.
- Afadiendo objetos 3D.
« Mezclando capas 3D para compartir
el mismo espacio.
- Posicionado objetos en una escena.
- Aplicando materiales a un objeto 3D.
- Aplicando luces a una escena 3D.
- Render-izando una escena 3D.

Impresion y exportacion

- Formas de exportar el trabajo para web.

- Organiza tus capas para una exportacion auto-
matica.

- Acerca de administracion de color.

- Probando unaimagen.

- Identificando los colores fuera de gama.

- Ajustando una imagen e imprimiendo una
prueba.

- Guardando una imagen como un
archivos EPS CMYK.

+ Imprimiendo.
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